
 

 

¡Hola padelistas! 

Este reglamento es un resúmen de la normativa para la participación en los 
PlayOffs Canarias 2026 organizados por PADEL TEAM LEAGUE. Todos los 
equipos y jugadores deben cumplir con estas normas para garantizar el buen 
desarrollo de la competición. 

Toda comunicación será gestionada por la App (PADEL TEAM LEAGUE) 
apartado ENVIAR MENSAJE AL ORGANIZADOR.  

​
1. CLASIFICACIÓN DE EQUIPOS​
a. Todos los equipos clasifican para la Fase PlayOffs, algunos accederán 
directamente al cuadro principal, mientras que otros deberán disputar una Fase 
Previa según su posición en el grupo. 

b. La posición en el cuadro se determinará por los puntos obtenidos en la Fase 
League, partidos ganados, y en caso de empate, por la diferencia de sets y 
juegos. 

​
2. REQUISITOS PARA PARTICIPAR​
a. Para competir en las Fases PlayOffs, cada jugador debe haber participado al 
menos en un enfrentamiento durante la Fase League. 

b. Los jugadores inscritos en el inicio de la competición que sufran una lesión o 
baja médica, podrán competir siempre y cuando acrediten dicha condición con la 
documentación oficial correspondiente enviándolo al correo eléctronico 
cc@padelteamleague.com. Dicha sustitución estará limitada a un solo jugador 
por equipo.​
​
c. El equipo que no compita al menos tres jornadas durante la Fase League no 
podrá disputar la Fase PlayOffs. El comité de competición estudiaría el caso.  

d. El equipo que no compita la última Jornada, no podrá participar en las 
PlayOffs. En este caso, es sólo y únicamente para la Península.  

​
3. SISTEMA DE COMPETICIÓN​
a. Las alineaciones se realizan utilizando el mismo sistema que se emplea 
durante la Fase League, basado en el ranking de los jugadores.  

b. Se pueden realizar alineaciones diferentes en caso de que haya varios 
enfrentamientos en el mismo día. El jugador no puntúa en las Fases PlayOffs y 
Master Final.  

c. El enfrentamiento se juega al mejor de tres sets. 

 



 

 

d. Cada enfrentamiento consiste en tres partidos, otorgando un punto por cada 
partido ganado. 

e. El equipo que logre ganar el enfrentamiento avanza a la siguiente ronda. 

f. Se juega con "Punto de Oro".​
 

4. PROCESO DE ENFRENTAMIENTOS​
a. Se recomienda a los capitanes y jugadores acudir 20 minutos antes del inicio 
a la mesa de organización para entregar la documentación personal de cada 
jugador y así identificar a los jugadores, se comprobará por parte de la mesa que 
las alineaciones están introducidas correctamente. 

b. El capitán debe presentar DNI / NIE / PASAPORTE / CARNET DE 
CONDUCIR de cada jugador ordenado por parejas. 

c. Las alineaciones deberán registrarse en la app PADEL TEAM LEAGUE (Play 
Store / App Store) con un mínimo de 10 minutos de antelación al enfrentamiento. 
En caso de retraso, las alineaciones se enviarán a la organización a través de la 
aplicación (no se aceptarán en la mesa de organización). ​
El equipo infractor será penalizado con la pérdida del partido de la Pareja 3.  ​
​
NO SERÁ POSIBLE REALIZAR ALINEACIONES EN MESA DE 
ORGANIZACIÓN.  

d. En caso de necesitar alguna modificación el capitán deberá enviar un mensaje 
a la organización a través de la App (PADEL TEAM LEAGUE) en la sección 
"ENVIAR MENSAJE A ORGANIZADOR"​
 ​
e. La pareja ganadora de cada partido será la responsable de dar los resultados 
del partido y devolver las bolas a mesa de organización al finalizar el encuentro.​
 

5. EQUIPAMIENTO Y CONDICIONES DEL JUEGO​
a. Cada partida cuenta con un bote de bolas nuevas Bullpadel. 

b. Se entregará agua al capitán de cada equipo al inicio de cada enfrentamiento. 

c. El responsable de mesa en cada club será un árbitro titulado, quién estará a 
disposición de los jugadores para resolver dudas o situaciones de juego en pista 
durante el transcurso de los enfrentamientos. 

d. La competición tiene un costo de 6€ por jugador / partida excepto las finales.​
  

 

 



 

 

6. COMPARTIR JUGADORES​
a. Se permite compartir un máximo de dos jugadores por enfrentamiento, bajo 
las siguientes normas: 

-​ División inferior: El jugador debe proceder de una división inferior a una 
superior y jugar obligatoriamente como Pareja 3.​
 

-​ Misma división: Si un club tiene varios equipos en una misma división, el 
jugador podrá ser alineado según su puntuación. 

En ambos casos. se debe mantener la consistencia de los jugadores 
compartidos durante todo el día. El jugador no podrá jugar con su equipo de 
origen el mismo día. 

En este caso, el capitán o responsable del equipo debe comunicarlo a la 
organización mediante la App (PADEL TEAM LEAGUE), utilizando la sección 
"ENVIAR MENSAJE A ORGANIZADOR".  

LA GESTIÓN NO SE PODRÁ REALIZAR EN MESA DE ORGANIZACIÓN. 

IMPORTANTE​
a. Destacar que en ambos casos la solicitud debe realizarse con antelación y no 
será aceptada en mesa de organización. 

b. En caso de detectar que un jugador compite el mismo día en dos equipos 
diferentes, se dará por perdido el enfrentamiento en ambos equipos.​
 

7. PRESENTACIÓN DE DOS PAREJAS​
a. En situaciones especiales, como la falta de jugadores o imprevistos de última 
hora, existe la posibilidad de presentar dos parejas en un enfrentamiento. 
Exceptuando a partir de la ronda de octavos de final se tiene que presentar las 
tres parejas.  

b. Se deberá avisar con 24h de antelación del enfrentamiento, de lo contrario se 
abonará el enfrentamiento completo. 

c. Esta notificación anticipada permite avisar al equipo rival y a la organización 
para tomar las medidas necesarias y ajustar las pistas y el desarrollo del 
enfrentamiento en consecuencia. 

d. Las parejas que se presentan serán la 1 y 2 y deberán estar alineadas 
correctamente. 

IMPORTANTE: A partir de Octavos de Final es obligatorio presentar las tres 
parejas en adelante, en caso contrario se dará por perdido el enfrentamiento 
completo.​
 

 



 

 

8. OBLIGACIÓN DEL CAPITÁN​
a. El capitán será el responsable de la gestión y representación del equipo.  

b. Garantizar que todos los jugadores estén disponibles y preparados para 
participar en los enfrentamientos. 

c. Asegurar que todos los integrantes cumplan con el reglamento de la 
competición, estén correctamente inscritos y respeten los niveles de juego 
correspondientes a cada división. 

d. Será el responsable de dirigir a sus jugadores durante el juego y asegurarse 
que ingresen en la pista correspondiente. 

e. Velar por la buena conducta y deportividad tanto de sus jugadores como de 
sus aficionados. 

​
9. SANCIONES​
a. En el caso de que se produzca una equivocación al entrar en la pista y las 
parejas no correspondan con la alineación previamente establecida, se 
considerará que el enfrentamiento se da por perdido para el equipo infractor y no 
se podrá repetir el enfrentamiento. Las parejas deberán respetar la asignación 
de pistas por los jueces árbitros, la cual estará respaldada y confirmada por la 
organización en la mesa de control.  

b. En situaciones graves de infracciones o conductas inapropiadas, la 
organización puede tomar la decisión de sancionar o suspender a jugadores o 
incluso a equipos completos de la competición.  

c. Si un equipo no ha avisado y no presenta a una pareja dentro de los 15 
minutos desde la hora fijada, se considerará que han perdido el partido o 
enfrentamiento completo. 

d. En caso de que una pareja decida retirarse y no iniciar o finalizar un partido 
debido a que sus otras dos parejas ya han asegurado la victoria en el 
enfrentamiento, se aplicará una sanción económica de 36€, los cuales serán 
abonados al equipo rival.  

e. Si un jugador se retira de un partido por motivos de salud (lesión o 
indisposición), no podrá disputar ningún otro enfrentamiento del torneo en el 
mismo día. Sin embargo, sí podrá reincorporarse en las jornadas de los días 
posteriores si se encuentra recuperado. ​
​
​
10. RECLAMACIONES E INCIDENCIAS​
a. Ante cualquier reclamación por incumplimiento de la normativa de PTL, es 
importante que el responsable del equipo afectado se comunique con la  

 



 

 

organización de la competición a través del apartado "Enviar mensaje a la 
organización" en la aplicación exponiendo el caso.  

b. El Comité de Competición será el encargado de resolver cualquier incidencia 
o reclamación recibida. Se tomarán las medidas necesarias para asegurar el 
cumplimiento de la normativa y garantizar la equidad en la competición. 

​
11. CONDICIONES ADVERSAS​
Bajo condiciones meteorológicas adversas y otros factores externos a la 
organización que puedan afectar la seguridad y la viabilidad de los 
enfrentamientos, la organización se reserva el derecho de realizar 
modificaciones en los cuadros y sedes oficiales tanto en los PlayOffs como en la 
Master Final.  

​
12. COMITÉ DE COMPETICIÓN​
El Comité de Competición será el encargado de hacer cumplir e interpretar la 
normativa durante la competición. Además, tomará decisiones sobre cualquier 
incidencia, aún en el caso de que no estuviese en la normativa. 

Es importante cumplir con todas las variantes y disposiciones establecidas en la 
normativa de la competición para garantizar un desarrollo justo y adecuado de 
los enfrentamientos. Esto incluye la correcta gestión de los enfrentamientos en 
tiempo y forma, respetando las fechas y los procedimientos establecidos. 

Si se detecta que alguno de los capitanes no ha cumplido con las obligaciones 
establecidas en la normativa, el Comité de Competición tomará las medidas 
apropiadas para garantizar la integridad y el buen funcionamiento de la 
competición. 

​
13. CEREMONIA DE ENTREGA DE TROFEOS Y SORTEOS​
Al finalizar las finales de la Fase PlayOffs, se llevará a cabo la entrega de trofeos 
para los Campeones, Subcampeones y Tercer Finalista. La ceremonia de 
entrega se realizará al acabar los últimos enfrentamientos y es necesario que los 
equipos estén presentes para recibir sus trofeos. Además, realizaremos sorteos 
de material deportivo proporcionado por nuestros patrocinadores entre los 
jugadores que asistan. 

​
14. CLASIFICACIÓN PARA LA MASTER FINAL​
Clasifican los dos mejores equipos de cada categoría para disputar la Máster 
Final Verano 2026 del 12 y 13 de septiembre en Valencia.  

 

 


